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Early Disco

The Leadership, Cultural Transformation and Game Thinking Conference 2022
Prof. Dr. Avo Schönbohm (HWR Berlin) & Prof. Pelin Celik (HTW Berlin)

Vorträge

How to be a Leader of Tomorrow
Katja Armbruckner, Joanna Szlauderbach &
Matthias Nizinski (u-institut)

Karten, Bluffs und Entscheidungen:
Was Führungskräfte vom Pokern
lernen können
Prof. Dr. Rainer Zeichhardt & Tino Engel

Management nach Beuys: Mit
künstlerischem Mindset die neue
Normalität gestalten
Thea Dymke

Serious Games in der
Organisationsentwicklung
Antonia Bartning

Workshops

Game

Begrüßung

Game

Game

Workshops

Vortrag

Workshop

Das Spiel für nachhaltige
Innovations- und
Organisationsentwicklung:
Pitch Your Green Idea!
Antonia Bartning

Management nach Beuys:
Impulse für’s hybride Team
zwischen Remote-Work
und Co-Präsenz
Thea Dymke

How to be a
leader of Tomorrow
Katja Armbruckner, Joanna
Szlauderbach & Matthias
Nizinski (u-institut)

Podiums-
diskussion

Prof. Dr. Heike Marita Hölzner
HTW Berlin, Forschung und Beratung in

Digitaler Transformation und Entrepreneurship

Franziska Schmid
Playful Learning und Technologie,

Co-Founder / CEO bei JUNGE TÜFTLER*INNEN

Oberst i.G. Klaus Glaab
Referatsleiter Digitale Verwaltung im
Bundesministerium der Verteidigung

Dr. Justinus Pieper
Historiker und Führungscoach für nachhaltige

Managementstrategien auf ethischem Fundament

Mensa im Obergeschoss und auf der Dachterasse

Kaffee, alkoholfreies Bier, Musik

Rock-Paper-Scissors Arena

Karten, Bluffs und
Entscheidungen:
Was Führungskräfte vom
Pokern lernen
Prof. Dr. Rainer Zeichhardt
& Tino Engel

Let’s play Innovation:
Moonshot
The Innovation Game
Till Hasbach

Ludic Innovation
Experiences:
Purpose Prototyping
Ludix Team

LudiX: Reflexionen zur spielerischen Führungskräfteentwicklung
Prof. Pelin Celik & Prof. Dr. Avo Schönbohm

Mindfulness-Intervention

Vorträge

Abschluss

Connecting the Dots: Das Ende der Bullshit-Jobs
Daniel Heidrich

Digitales Engagement: Wie der
humanoide Roboter ‚Pepper‘ im
Unternehmen eingesetzt werden kann
Prof. Dr. Nicole Jekel (BHT)

Mythen und Moden der Führung
Prof. Dr. Avo Schönbohm

Punk-Café

Konklusion und Ausklang im Plenum
Prof. Pelin Celik und Prof. Dr. Avo Schönbohm

VORTRÄGE WORKSHOPS GAMESLudiX Day Programm - 17.06.2022
HWR Berlin, Badensche Straße 51, 10825 Berlin | ludix.berlin/day


